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Bókasafn 
Reykjanesbæjar 
byrjunar- og endareitur, 
stillið peðunum þar upp og 
kastið tening til að byrja.
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Bókasafn Reykjanesbæjar 
Velkomin/n heim í bókasafnið :)

3. Flugstöð Leifs Eíríkssonar þú flýgur til Finnlands 
og heimsækir Múmíndalinn, lestu ofurhljóðlega fyrir Snúð.

1. Skessuhellir lestu fyrir skessuna með skessurödd.

7. Garðaskagi þú byggir sandkastala í fjörunni og 
gleymir þér, sittu eftir eina umferð og lestu.

9. Sandgerði þú stendur þig vel á skólahreystivellinum,  
farðu 2 reiti áfram.

12. Stafnes þú strandar við Stafnes, lestu í hljóð þar til 
kemur að þér næst.

17. Brúin milli heimsálfa, þú skokkar frá Evrópu til 
Ameríku, lestu með amerískum  hreim.

15. Hafnir þú rekst á fræðimenn við forleifauppgröft, 
lestu eins og landnámsmaður með djúpa rödd. 

22. Stampar þú er heppin/n að lenda hjá Stömpum, 
farðu 3 reiti áfram og lestu.

24. Reykjanesviti er tilvalið bókaljós í rökkrinu, sestu 
niður og lestu geyspandi eða með vasaljós.

26. Gunnuhver þú sérð drauginn Gunnu og verður 
skelfingu lostin/n, farðu aftur um 2 reiti.

27. Brimketill ferðin tefst við Brimketil sittu hjá 1 umferð.

29. Grindavík þú skellir þér í sund og syndir yfir þrjá 
reiti og endar á reit 33.

31. Þorbjörn þú ert uppgefin/n eftir göngu á Þorbjörn 
lestu másandi .

32. Bláa lónið var svo afslappandi að þú sefur af þér  
eina umferð.

35. Festarfjall er góður staður til að setjast niður og 
lesa, lestu í hljóði þar til kemur að þér næst.

37. Fagradalsfjall þú fórst ekki varlega og þarft að 
hlaupa undan hraunelfinni, lestu mjög hratt.

39. Krýsuvíkurberg þú hittir Krýsu gömlu og lest 
fyrir hana hátt og skýrt svo hún heyri örugglega.

41. Stóra-Eldborg við Geitahlíð þú hittir geit á 
vappi og reynir að lesa fyrir hana, lestu jarmandi.

46. Kleifarvatn þú varst bitin af lúsmý meðan þú syntir 
í vatninu, lestu til að koma þér í gegnum sársaukan.

49. Staðarborg þú rekur féð í réttirnar í fyrsta og 
annan flokk, kastaðu teningnum tvisvar.

51. Lambafellsgjá þú týndir ömmu í göngu um 
gjána, missir úr eina umferð meðan þú leitar hennar.

54. Keilir þú hittir listagyðju við rætur Keilis, teiknaðu 
mynd sem tengist efni bókarinnar þinnar eða lestu.

60. Háibjalli  er tilvalinn áningarstaður, þú sest 
niður og færð þér næsti, lestu annað hvert orð.

66. Seltjörn þú hleypur 3 hringi kringum tjörnina en í 
öfuga átt, farðu aftur á reit 64 og lestu 3 línur afturábak.

68. Stapi  þú rekst á Stapadrauginn og hleypur í 
burtu, hlauptu á staðnum meðan þú lest.

62. Vogar þú last söguna um marbendilinn og hún 
kom þér í algjört lestrarstuð lestu tvöfalt.
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