lestraraavintyri

Spilid er unnid upp ur Grimsaevintyrum fyrir bérn sem komu fyrst ut arid 1812.
Spilatimi er 30 min. + Pessi avintyri eru grimmari utgafur en tidkast i dag. Prautir og personur i
fer eftir fjolda leikmanna. spilinu visa i pessar gomlu s6gur og setja leikmenn i spor peirra.
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Hver leikmadur velur sér bok vid haefi (i Iéttari kantinum), sem gaeti skemmt samspilurum pvi alltaf er lesid upphatt. Bokin er h6fd vid hendina medan
spilad er. Midad er vid ad lesin sé half til ein bladsida a reit nema annad sé tekid fram eda eftir getu hvers og eins til ad gera leikinn skemnmtilegan.

Jefeeqgsauefiay ujesesog

Yngsti leikmadurinn byrjar ad kastar teningnum til ad sj& hvada 1. Asninn - i hvert skipti sem pessi leikmadur 4. Raudhetta - Ef pessileikmadur feer fjdra &

sdégupersonu hann leikur, sidan koll af kolli eftir aldursréd. Fyrir hverja (0 feereinn ateningnum feerirhann sigum einn teningnum ma hann hoppa yfir alla reiti med
télu eru tvaer persénur, sa sem er fyrstur til ad fa téluna ma velja. C reit ogkastar aftur. raudum tolustaf sem a vegi hans verda i peirri
Ef sama talan kemur prisvar er kastad aftur pangad til lent er a lausri O . L , umferd.
tolu. Setjid ykkar leikmenn a reit eitt. Naudsynlegt er ad kynna ykkur wn 1'f.V°T|da pqrnlné— Pesg Ie'|kn’.1a§|ur ma hoppa o ) )
mmmm sérstodu hvers leikmanns fyrir sig, allir hafa einhvern sérstakan L yfirallareitimed einn fseinni tolu. 4. Pylsan - Pessileikmadur ma hoppa yfir alla
m haefileika sem hver leikmadur fyrir sig parf ad passa upp a ad nota. 8- > Gréta - bessi leikmadur kastar alltaf auka- reitimed 4.
o . . . . kasti pegar hann lendir a reit sem tilgreinir 5. Ulfurinn - Ef pessi leikmadur faer fimm &
e L e I e = aukakast. Petta a vid baedi pegar leikmadur fer  teninginn pa eiga neikvaedir reitir ekkivid hann i
w i takt vid kastid og leysir praut a peim reit sem hann lendir a nema (@) afram og aftur a bak. beirri umferd, hann parf bara ad lesa
annad se tekid fram. Ef leikmadur treystir sér ekki til ad leysa prautina :0 ' '
L les hann venjulega og situr eftir eina umferd. Sidan gengur hringurinn U > Harkadurtur - bessi leikmadur er mikid fyrir 5. Ludurinn - bessi leikmadur ma hoppa yfir alla
rettsaelis. (Munid eftir ad halda utan um hversu oft er lesid svo haegt ie addansaog efhannlendiareit pbar semminnst  reiti sem enda 4 fimm.
x sé ad senda inn patttékusedil i sumarlestri). - eradans eda sko kastar hann aftur.
— . L . e o X0 i . o 6. Stigvéladi kétturinn - bessileikmadur fer
Til ad taka patt i Gtdraetti sumarlesturs fyllid pa ut patttékusedil :0 3.Froskakongurinn - Ef pessileikmadur faer 4fram tvo aukareiti pegar hann kastar sex &
m heimasidu Bokasafns Reykjanesbaejar. Einnig er haegt ad setja i 4 prjaateninginn ma hann hoppa yfir a neesta teningnum.
lukkupott i afgreidslu Békasafnsins eda skila i bdkaséfn grunnskéla 2 gullreit.
Reykjanesbaejar i haust. Fylla ma ut mida eftir hvern leik, fleiri midar NGT) ) . o ) . 6. Handalausa stulkan - Pessileikmadur ma
I bvi meiri mdguleikar & vinningi. Dregid verdur Gt einu sinni i viku i allt 3. Mjallhvit - Pessi leikkmadur ma hoppa yfiralla  hoppa yfir alla rauda reiti pegar hann kastar sex a
sumar. Einnig hlgtur skélinn med mesta patttdku verdlaun i haust. U reitisem enda & premur.

teningnum.
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S Hoppar | Ef minnstera 3atening, pu Hoppar Hoppar yfir Ma hoppa | | 5a teni 6 a tenin 6 a tening og bu
14 tenin - Aukak . . y . PP atening g ) !
ma kastg\J irelle . akaft dans eda sko matt hoppa yfir reiti allarauda Hoppar yfir yfirreiti | |og neikvaed og bu ferd matt hoppa yfir

aftur. reiti sem aauxa areit kastadu yfir a neesta sem enda reiti ef allareiti semenda | ahrif gilda 2 aukareiti alla rauda reiti.

endaan. kastreit. aftur. gulireit. as. kastar 4. med 4. as. ekki. afram.




